CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL'INFANZIA
Il dirigente scolastico

Vista la raccomandazione del Parlamento e del Consiglio Europeo del 18 dicembre 2006

Vista la Legge n. 169 del 30 ottobre 2008, nelle more della definizione del modello previsto dall’art. 10 comma 3 del D.P.R. 8 marzo
1999 n. 275

Visto il Regolamento emanato dal Ministro dell’Istruzione, Universita e Ricerca con decreto 22 giugno 2009 n. 122

Visto il Regolamento recante Indicazioni Nazionali per il Curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione del 16
novembre 2012

Visti gli atti d’ufficio relativi alle valutazioni espresse dagli insegnanti di classe e I'esito dello scrutinio finale

CERTIFICA
che I'alunno/a: nato/a il __/__/ a

( ) iscritto/a presso questa istituzione scolastica, nella sez.

al termine della Scuola dell’ Infanzia, in rapporto alle competenze europee per I’ apprendimento permanente

HA MATURATO | SEGUENTI LIVELLI DI COMPETENZA

COMPETENZE DESCRITTORI LIVELLI
EUROPEE
Comunicazione e Ascolta e comprende parole e discorsi
nella lingua e  Pronuncia correttamente fonemi e parole
italiana e Usa un linguaggio ricco di vocaboli

e  Memorizza facilmente poesie e filastrocche

° Sa raccontare, narrare, descrivere situazioni ed esperienze
vissute

e Comunica i propri bisogni, esprime le proprie opinioni e
interviene attivamente ed adeguatamente nelle conversazioni

e Inventa semplici storie

e  Utilizza segni grafici e sistemi simbolici a fini comunicativi

e Riconosce e riproduce alcuni grafemi alfabetici e numerici

e Siesprime con una pluralita di linguaggi

e Sadell’esistenza di lingue diverse, compreso il dialetto

e Comunica in italiano o in una lingua madre (bambini stranieri)

e Comprende la lingua italiana ma non la riproduce graficamente
(bambini stranieri)

Comunicazione e Riconosce codici di comunicazione linguistica diversa dai propri
nelle lingue e Comprende semplici indicazioni in lingua straniera date
straniere dall'insegnante

e Comprende semplici parole legate al proprio ambiente, con brevi
filastrocche e canzoncine
e Interagisce nel gioco, ripete e memorizza vocaboli

Competenze di e Saordinare, seriare e raggruppare in base ai criteri dati
base in e Conosce la sequenza numerica

matematica, e  Realizza semplici misurazioni

scienze e e Conta e rappresenta quantita associandone il numero
tecnologia e Stabilisce delle relazioni tra quantita

e Aggiunge e toglie quantita

e Riconosce e riproduce numeri e altri simboli convenzionali

e Scopre, riconosce e opera con le forme geometriche

e Sacogliere i cambiamenti del suo corpo, degli esseri viventi e
degli ambienti naturali

e Stabilisce relazioni logiche causali, spaziali e temporali tra cose,
persone e fenomeni

e Conosce i principali misuratori del tempo (giorni, settimane,
mesi) e ne coglie la ciclicita

e E curioso e compie semplici esperimenti

e Riflette su comportamenti ecologici corretti




Competenza
digitale

Si orienta nel mondo dell’esperienza digitale
Utilizza le funzioni basilari del computer per varie forme
espressive

Imparare ad
imparare

Riflette sulle esperienze attraverso 'esplorazione, I'osservazione
e I'esercizio a confronto

Acquisisce nuovi apprendimenti riflettendo e ponendo domande
Ripensa alle proprie azioni e ricostruisce il proprio pensiero
Ascolta con attenzione e utilizza semplici strategie di
memorizzazione

Utilizza le informazioni possedute per risolvere semplici problemi

Competenze sociali
e civiche

Rispetta le regole

Condivide I'uso dei giochi e dei materiali

Collabora con gli altri

Usa strutture e risorse comuni

Rileva la necessita del rispetto della convivenza civile

Spirito di iniziativa
e imprenditorialita

L'alunno, guidato dall’insegnante, collabora nel gruppo di lavoro
o di gioco, per individuare problemi, formulare e selezionare
soluzioni

Assume e porta a termine compiti ed iniziative

Ricerca soluzioni a situazioni problematiche di vita quotidiana
anche in modo autonomo

Consapevolezza ed
espressione
culturale

Mostra interesse e curiosita per cio che accade attorno a lui

Si esprime in modo personale e creativo, comunicando
esperienze ed emozioni

Conosce le opere del patrimonio culturale locale e non, espresse
con linguaggi diversi

Manifesta le proprie esperienze, i propri sentimenti e opinioni,
avvalendosi dei linguaggi sperimentati

Riconosce il senso di appartenenza ad una comunita ed € aperto
all’interazione fra culture diverse

Iniziale: competenza parziale; I'alunno affronta compiti delimitati, recupera le conoscenze e le abilita essenziali per svolgerli con il
supporto dell’'insegnante.
Base: competenza essenziale; I'alunno affronta compiti semplici in situazioni note in modo relativamente autonomo con una

basilare consapevolezza delle conoscenze e abilita connesse.

Intermedio: competenza soddisfacente; I'alunno affronta compiti in situazioni note in modo autonomo e continuativo, con discreta

consapevolezza e padronanza delle conoscenze ed abilita connesse e parziale integrazione dei diversi saperi.

Avanzato: competenza in forma piena: I'alunno affronta compiti in situazioni note, in modo autonomo, originale e responsabile,

con buona consapevolezza e padronanza delle conoscenze ed abilita connesse, integrando diversi saperi.




